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RESUMO

Nesta pesquisa, sdao apresentados os impactos da tecnologia, quando implementada
como ferramenta de auxilio ao professor. O estudo foi realizado na Escola Estadual
Professor llidio Alves de Carvalho, permitindo uma analise criteriosa dos dados e a
obtencdo de informacgdes relevantes sobre o tema por meio da implementacédo de
questionarios para levantamento dos problemas, intervengdes tecnoldgicas para
abordar os principais problemas identificados, e avaliagdo dos impactos que as
intervengdes trouxeram. Ao conduzir intervengdes tecnoldgicas especificas para o
ambiente sdo destacados exemplos concretos de como o uso adequado de
ferramentas tecnolégicas pode ser usado para melhorar o ambiente de aprendizado
e solucionar problemas identificados, visando um ensino mais eficaz e uma
experiéncia de aprendizado enriquecedora para os alunos. Esse estudo também
destaca algumas barreiras, podendo observar pontos que necessitam de
investimentos na infraestrutura e também para que através das dificuldades seja
identificada a criagdo de novas ferramentas, assim como o aprimoramento das
ferramentas para uso na educacgao seja feito de forma mais direcionada, melhorando
assim a qualidade de ensino no pais.
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ABSTRACT

In this research, the impacts of technology are presented when implemented as a
tool to assist teachers. The study was conducted at the Professor llidio Alves de
Carvalho State School, allowing a thorough analysis of the data and obtaining
relevant information on the topic through the implementation of questionnaires to
identify issues, technological interventions to address the main identified problems,
and evaluation of the impacts that the interventions brought. By conducting specific
technological interventions for the environment, concrete examples are highlighted of
how the appropriate use of technological tools can be employed to improve the
learning environment and address identified issues, aiming for more effective
teaching and an enriching learning experience for students. This study also highlights
some barriers, noting points that require investment in infrastructure, and also
suggests that through the identified challenges, the creation of new tools, as well as
the improvement of tools for educational use, should be done in a more targeted
manner, thereby enhancing the quality of education in the country.
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1 - Introducgao

Os avancgos tecnoldogicos provocados pela utilizacdo das TICs afetam
significativamente a sociedade, especialmente no contexto educacional. No entanto,
compreender como essa tecnologia chega até os alunos e se sua utilizagao é feita
de maneira adequada representa um desafio consideravel para a educacgao atual.

Segundo o economista britanico, Sir Arthur Lewis, “Educacdo nunca foi
despesa. Sempre foi investimento com retorno garantido”, destacando a importancia
da aplicacdo de recursos no meio educacional, partindo do principio que, a
educacao é essencial para a formacado do cidadao e transformacido da sociedade,
destacando a importancia de novos estudos conforme os novos contextos em que a
sociedade se encontra, sobretudo em um cenario pés pandemia.

Ademais, o uso da tecnologia como ferramenta tanto para ensino quanto para
aprendizado se enquadra em um modelo de inovagao de ensino, uma vez que é
conciliado a educagdo com meios de interacdo na sociedade moderna.
Considerando também, com o advento da pandemia do Coronavirus (covid-19), o
que antes poderia ser visto como opcional aos alunos e professores, se tornou
essencial para manter o ensino e aprendizado, aproximando ainda mais a sociedade
do meio digital.

Nesse contexto, notou-se que escolas que anteriormente nao dispunham de
estrutura tecnoldgica suficiente, durante a pandemia, tiveram de se reinventar para
garantir a continuidade do ensino. Isso expbs essas instituicbes a uma série de
desafios, sobretudo ao exigir uma adaptagao rapida a uma nova realidade.

E valido supor que a escola poderia enfrentar certas barreiras devido a forma
de utilizagdo da tecnologia como ferramenta de estudo dentro e fora da sala de aula.
Entre as hipoteses pode-se mencionar: quando utilizada de forma inadequada, ela
pode acarretar maleficios, como a diminuicdo do nivel de aprendizado e a
dependéncia dos alunos em relagdo a tecnologia para a realizagao das atividades;
ou beneficios, como o aumento do interesse dos alunos nas aulas, visto que a
geragdo atual tem mais contato com a tecnologia do que as anteriores. Esta
pesquisa observou a influéncia da tecnologia no aprendizado, assim como a forma
como alunos e professores a utilizam.

Ao abordar as escolas publicas, comumente sao mencionados o0s

investimentos na educacéao brasileira. Atualmente, para se ter sucesso na utilizagao



da metodologia de ensino com tecnologia é necessario muito mais que ferramentas
e infraestrutura para uma boa relagdo entre ambos. Assim, o objetivo geral deste
trabalho é investigar os impactos do uso da tecnologia na aprendizagem dos
estudantes do ensino médio na Escola Estadual Professor llidio Alves de Carvalho,
avaliando a eficiéncia da infraestrutura tecnoldgica disponivel e a influéncia da
integracdo de forma eficiente dos recursos tecnolégicos em suas praticas
pedagodgicas, com énfase na analise dos beneficios e desafios que as tecnologias
introduzem no processo educacional.

Com a constante evolucao e criagao de ferramentas que podem ser utilizadas
na vida escolar dos alunos, o estudo explora parte desses impactos por meio de
uma intervengao e realiza sua coleta de dados através de um questionario, onde
alunos e professores podem se expressar mediante suas experiéncias, também
possibilitando uma observacdo do ambiente escolar, assim como de sua
infraestrutura.

Nesse contexto, o estudo do tema proposto ganha relevancia significativa,
uma vez que o aumento do uso da tecnologia demanda uma analise mais profunda
das novas formas de inclusdo, bem como a identificagdo de possiveis problemas
decorrentes de sua utilizagcdo por alunos e professores. Esses passos séao
essenciais para o continuo aprimoramento da educagdo e das metodologias de
ensino.

2 - Referencial teérico

E inegavel que nos dias atuais, a transformacéo digital esta cada vez mais
presente em todos os setores da sociedade, a presenga da tecnologia esta no dia a
dia da maioria das pessoas, inclusive nas escolas. Como ja citado na revista

InovaEduc da Unicamp:

A tecnologia se tornou algo essencial na vida dos seres humanos
pertencentes ao século XXI, ela tomou seu poder atual com enorme rapidez e
foi conquistando espacgos inimaginaveis ao longo das décadas (MAACK et al,
2020, p. 2).

Portanto, o presente trabalho visa analisar o uso da tecnologia no ambiente
escolar, visto que, € essencial na vida dos seres humanos do século atual.
2.1 - O propésito da tecnologia na educagao

A tecnologia nos dias atuais esta cada vez mais presente em todas as areas

da sociedade. Assim, o acesso a meios tecnoldgicos determina a proximidade de



diferentes areas do conhecimento, se tornando indispensavel, mas ainda assim, ndo
€ comum para todos a abrangéncia do significado da palavra. Dessa forma, segundo
a Revista Producdo v. 13 n.1 de 2003, p.53 da SciELO Brasil, a tecnologia se

compreende como.

[...]“tecnologia € um sistema através do qual a sociedade satisfaz as
necessidades e desejos de seus membros". Esse sistema contém
equipamentos, programas, pessoas, processos, organizagao, e finalidade de
propdsito (TEIXEIRA DA SILVA, 2003, p.53).

Desse modo, se compreende que a finalidade da tecnologia € facilitar a vida
do ser humano em determinada atividade, diminuir o esforgo para tarefas e contribuir
para uma boa qualidade de vida do individuo na sociedade.

Com o passar dos anos a tecnologia foi evoluindo cada vez mais, estando
presente em todas as areas da sociedade e se tornando indispensavel no dia a dia
do ser humano. No contexto atual, a tecnologia nas escolas, sobretudo nas salas de
aula, tem como objetivo principal ser uma ferramenta para auxiliar no processo de
ensino e ajudar no desenvolvimento da aprendizagem do aluno. Logo, o papel da
tecnologia é auxiliar e servir de suporte e ferramenta para os educadores na sala de
aula.

Além disso, a forma como o conhecimento é transmitido ou repassado nao se
restringe apenas a sala de aula, modelos antigos como o famoso “quadro e giz” s&o
bastante eficazes, mas o auxilio da tecnologia como ferramenta de ensino se
expande até mesmo fora da escola, servindo como apoio ao aluno através de
videoaulas, auxilio na resolugdo de exercicios, dentre outras formas de sanar
duvidas, incluindo aplicativos de mensagens e redes sociais.

Também destaca-se a forma como o ensino estd cada vez mais acessivel
para quem busca conhecimento, utilizacdo de videoaulas em plataformas como o
Youtube sao frequentemente recomendadas por professores para ajudar o aluno a
compreender ainda mais sobre as disciplinas trabalhadas na escola. Desse modo, o
ensino pode ser complementado em casa, sendo a tecnologia utilizada como ponte
para a obtenc¢do de conhecimento.

Além disso, é importante destacar que Constituicdo Federal de 1988, em seu
artigo 5°, assegura o direito a educagdo como um dos fundamentos primordiais da
sociedade brasileira. Através dessa disposicdo constitucional, evidencia-se o

compromisso do Estado em garantir o acesso universal a educagao. Dentro desse



contexto constitucional, a obrigacéo de levar ferramentas de ensino as escolas se
fundamenta na busca pela efetivagdo desse direito. O Estado, como responsavel
pela promocado da educacdo, deve fornecer os meios necessarios para que as
instituicbes de ensino cumpram sua missdao de forma eficaz. Isso inclui a
disponibilizagao de ferramentas pedagdgicas, materiais didaticos atualizados e, cada
vez mais, a incorporagao de tecnologias educacionais que possam enriquecer o
processo de aprendizagem.
2.2 - A tecnologia nas escolas

Nos ultimos anos as escolas vém por meio de algumas medidas, tentar incluir
ainda mais a tecnologia no dia a dia dos professores e alunos. No ano de 2017 o
presidente da republica, Michel Temer, sancionou uma lei que alterava o
funcionamento do Ensino Médio, possibilitando que além dos aparelhos
tecnolégicos, a tecnologia fosse levada para dentro das salas de aula como um
componente curricular. Essas mudangas foram instituidas por meio da Lei n°
13.415/2017, e passou a possibilitar a inclusdo no ensino médio de disciplinas sobre
areas especificas que aproximem mais os alunos do mercado de trabalho.

Apds as modificagdes, algumas escolas ja tém a oportunidade de oferecer
uma disciplina que aborda diretamente a tecnologia, denominada "Tecnologia e
Inovacao". Entre as escolas que ja implementaram essa mudanga, destaca-se a
adesao dos primeiros e segundos anos das escolas publicas da rede estadual de
Minas Gerais, no ano de 2023, conforme mencionado no site do governo "Agéncia
Minas™. Embora ndo seja uma mudanga que abranja todas as escolas, algumas
escolas da rede estadual também adotaram o novo curriculo para os terceiros anos.

Na diretriz curricular de tecnologia e inovagao de 2019, citada no Caderno do
Professor. volume 1, da Escola de Formacao e Aperfeicoamento dos Profissionais
da Educacéo do Estado de Sao Paulo - Diretriz Curricular de Tecnologia e Inovagao
(2019, p. 3), afirma que alguns dos assuntos tratados na disciplina foram,
programagao de computadores, robadtica, narrativas digitais e pensamento cientifico.
Contudo, o documento da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que funciona

como um nucleo comum das redes municipais e estaduais, sendo a base para
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elaborar e revisar os curriculos escolares por meio de uma referéncia comum

obrigatoria para todas as escolas, cita como competéncias da disciplina:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018,

p.11).

Com isso, é possivel observar que, se bem aplicada, a disciplina pode trazer
grandes beneficios aos alunos. No entanto, nota-se que o preparo exigido para que
um profissional lecione a disciplina pode ser inadequado em algumas regioes. Nos
processos seletivos da Superintendéncia Regional de Ensino de Caratinga (SRE),
regido em que o estudo foi aplicado, ndo ha prioridade por um profissional formado
na area especifica de tecnologia da informagdo, o que supde-se que aumentaria a
qualidade da aplicacao da disciplina em sala de aula. Ou seja, o professor para atuar
na disciplina de Tecnologia e Inovagado na referida SRE pode ser qualquer pessoa
inscrita no processo seletivo e detentora de licenciatura em qualquer area do
conhecimento conforme o quadro 5.1.6 da resolugao do SEE n° 4.920 de 06 de
outubro de 2023.

2.3 - A implementagao tecnolégica nas escolas publicas brasileiras

Através dos dados divulgados no dia 29 de janeiro de 2021, o Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) divulgou os
resultados do Censo Escolar 2020. Essa pesquisa teve como objetivo apresentar a
situacdo das escolas brasileiras, avaliando a presenca de equipamentos de
tecnologia da informacdo e comunicagdo. Dessa forma, o estudo apresentado
apontou que cerca de 80,79% das escolas municipais brasileiras em nivel de ensino
meédio possuem acesso a tecnologia disponivel para uso do aluno.

Contudo, segundo dados do proprio INEP no término do ano de 2022, em
uma pesquisa ainda mais atualizada, publicada em 04 de janeiro de 2023, cerca de
3,4 mil instituicdes de ensino no Brasil (representando 2,5% do total) ndo contavam
com conexao a rede elétrica, enquanto outras 9,5 mil (6,8%) n&o possuiam acesso a
Internet e 46,1 mil (33,2%) nao dispunham de laboratérios de informatica.
Demonstrando uma problematica, visto que uma grande parte ainda ndo tem acesso

as tecnologias.



Sobretudo, é de se observar que apesar da infraestrutura, sdo enfrentados
outros problemas na implementagcdo das tecnologias no processo de aprendizado,
destacando as metodologias de ensino, buscando uma forma de inclusdo de todos
0s alunos e que o0 acesso em sala de aula seja realizado de maneira eficaz, sendo
executado por professores com dominio nas ferramentas e preparados para
inclui-las na sala de aula.

2.4 - A capacitagao dos professores

A presenga das tecnologias durante o processo de aprendizado é um fator
inevitavel, tornando-se essencial o dominio dos professores em relacdo as
ferramentas disponiveis na atualidade. Desse modo, as escolas tém importante
papel na capacitagao e preparo do professor, tendo a necessidade de disponibilizar
além de ferramentas necessarias, uma capacitagdo tecnoldgica para conseguir
lecionar as disciplinas intercalando com recursos digitais.

Entretanto, o processo de aprendizado das tecnologias pode se tornar arduo e
dificil para os professores, principalmente pelo fato da tecnologia estar em constante
evolugdo e os professores em grande parte, ndo estarem tdo inseridos no mundo
digital como os alunos. O artigo “Todos pela Educagao” busca exemplificar como &
dificil encontrar professores capacitados e aptos para utilizagdo das tecnologias nas

salas de aula:

A falta de oportunidades de formagao é apontada como razdo para o nao
uso da tecnologia digital com os alunos por 57% dos professores que
dizem nunca usar esse recurso. Apenas 59% dos docentes ja fizeram
algum curso sobre o uso desse tipo de tecnologia na escola. A
capacitacao referente a ferramentas mais complexas tem nameros ainda
menores: 28% ja fizeram alguma formagdo especifica para uso de
softwares e games de Educacdo e 18%, para o desenvolvimento de
aplicativos (TODOS PELA EDUCACAO, 2017).

Portanto, é evidenciado a falta de procura de professores por cursos
profissionalizantes em relagdo as areas digitais, uma vez que precisam estar em
constante aprimoramento para a transmissao de conhecimento e apoio aos alunos
na sala de aula. Assim, se faz necessario uma analise das escolas em relacao a
capacitacado do professor, a qualidade com que eles vém introduzindo novas
tecnologias de comunicagdo e assegurar o processo de renovagado da pratica do

professor, uma vez que a tecnologia esta sempre em constante mudanca.



2.5 - O letramento digital
O livro “Letramento digital: impactos das tecnologias na aprendizagem da
Geracao Y”, da Universidade do Vale do Rio dos Sinos Brasil, explica um pouco

sobre o letramento e digital:

Ele significa o dominio pelo individuo de fungbes e agdes necessarias a
utilizagao eficiente e rapida de equipamentos dotados de tecnologia digital,
tais como computadores pessoais, telefones celulares, caixas-eletrdnicos de
banco, tocadores e gravadores digitais, manuseio de filmadoras e afins
(XAVIER, 2011, p. 6).

Através desse texto é possivel perceber que esse tema que é abordado ha
diversos anos, hoje mais que nunca se tornou uma habilidade necessaria para um
bom convivio na sociedade. Desse modo, o letramento digital apresenta diversos
beneficios durante o processo de aprendizado, como a autonomia do aluno e o
desenvolvimento do seu senso critico. Entretanto, para ser trabalhado, o letramento
digital € sem duvidas um desafio as escolas e professores, uma vez que exige a
capacitagcado do docente junto de materiais interativos para o auxilio em sala de aula.

Contudo, a formagédo docente é apenas um dos desafios enfrentados pelo
letramento digital, fatores como falta de equipamentos tecnolégicos, baixo indice de
leituras e 0 acesso a internet sao alguns outros desafios para os alunos, professores
e escolas durante o processo.

2.6 - Censo Escolar

O censo escolar tem como obijetivo identificar o quadro de educacgao do pais,
coletando informacdes de estados e municipios por todo o Brasil. Desse modo, a
Escola Estadual Professor llidio Alves (ambiente de estudo) também participou do
censo, levantando questdes em relagdao a infraestrutura e aproveitamento dos
alunos durante o processo na escola.

A escola esta com um NSE (Nivel SocioEconémico) médio-baixo, mesmo
apresentando uma boa infraestrutura tecnoldgica a seus alunos como internet,
banda larga, retroprojetor/projetor, tv, impressoras e demais recursos para ajudar na
metodologia de ensino (IDEB, 2021 apud QEDU, 2023).

Entretanto, mesmo com esse dado, a escola vem em crescente
aproveitamento em sua evolugdo no aprendizado, se mantendo acima dos niveis
médios de ensino do estado de Minas Gerais desde o ano de 2019, como mostra a
Figura 01, demonstrando a escala de evolugdo e aprendizado, em Minas Gerais

(parte superior) e na prépria escola (parte inferior).



[:. Minas Gerais

2017 2019 2021

+1pts Opts

20%

Matemdtica

23%

Matemdtica

19%

Matemdtica

+3pts -4pts

Sao Sebastiao do Anta

2017 2019 2021

+9pts +2pts

22%

Matemidtica

21%

+6pts -7pts

Matemdtica

Figura 01: Evolugéo do aprendizado
Fonte: IDEB (2021) apud QEdu (2023)

Ademais, algumas perguntas respondidas pelo 3° ano do ensino médio no
questionario aplicado a eles, disponivel no site do QEdu (Grafico 01), exemplificam a
responsabilidade dos pais e a necessidade de sua participacdo na vida escolar de
seus filhos, visto que, apenas uma pequena parte dos responsaveis nao incentivam

o estudo ou conversam sobre as escolas com os filhos.

@® Nunca ou quase nunca. @ De vez em quando. Sempre ou guase sempre.

Conversar com vocé sobre o que acontece na escola.

6% 54% 41%

Incentivar vocé a estudar.

14% 84%

Incentivar vocé a fazer a tarefa de casa.

13% 38% 49%

Incentivar vocé a comparecer as aulas.

4% 11% 85%

Ir s reunides de pais na escola.

11% 26% 62%

Grafico 01: Frequéncia da relagdo dos pais com a vida escolar
Fonte: IDEB (2021) apud QEdu (2023)
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No Grafico 01, destaca-se que 51% dos pais nao incentivam frequentemente
seus filhos a realizarem as tarefas escolares em casa, elas que representam um
complemento importante dos estudos. Além disso, o grafico demonstra que 60% dos
pais nao tém conversas frequentes com seus filhos sobre o que acontece na escola.
Embora a maioria dos pais incentive a presenca nas
aulas00020101021226990014br.gov.bcb.pix2577pix.bancogenial.com/qrs1/v2/01GE
njw7nd01qRROQj4fRdtyEu8MDmvsCCKepheWfZJriuzZVH520400005303986540630
0.005802BR5908PAGSMILE6009Sao Paulo62070503***6304C525 e o estudo,
ressalta-se que a forma como o ensino € conduzido e o cotidiano escolar nem
sempre sao acompanhados atentamente pelos pais.

3 - Metodologia

Esta secdo descreve os procedimentos metodoldgicos adotados para a

realizacédo do trabalho, sendo eles segmentados em 7 passos, respectivamente:

“‘Revisao da literatura”; “Apresentacao da proposta para a escola e levantamento de

", ",

informacgdes sobre seu funcionamento”; “Primeira coleta de dados”; “Primeira analise
dos dados”; “Elaboragéo e aplicagdo da intervencgao”; “Segunda coleta de dados” e
“Segunda analise dos dados”.

O primeiro passo para a realizagdo da pesquisa foi a leitura de artigos
direcionados a qualidade do ensino e os beneficios da inclusdo digital no processo
de aprendizagem, dentre eles, um importante foi o “Tecnologia na educacéo:
Audiovisual como ferramenta de ensino” (SAMPAIO e SILVA, 2020), publicado pelo
Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Amapa, que possibilitou,
através de sua metodologia, o aperfeicoamento e melhoria da pesquisa em questao.
No segundo passo da metodologia foi realizado um contato com a diregao da escola
para apresentacdo da proposta completa e levantamento de algumas informacdes
que influenciariam diretamente na realizagdo da pesquisa, onde a escola
disponibilizou informagdes como: disponibilidade do laboratério e regras para sua
utilizacdo, quantidade de computadores disponiveis, calendario da instituigao,
quantidade de turmas de ensino médio, bem como um relatério da quantidade de
professores que lecionam no ensino médio da escola (15 ao todo) e o total de alunos
que estudam no ensino médio (88 ao todo, sendo: 27 do 1° ano 1; 29 do 1° ano 2; 22

do 2° ano e 10 do 3° ano). Solicitou também um projeto demonstrando todas as
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informagdes passadas, projeto que foi redigido e entregue ao corpo docente da
escola no dia 06 de setembro de 2023, data em que foi iniciada a organizagao dos
agendamentos das visitas para a coleta de dados, sendo este o terceiro passo
metodoldgico.

Dos dados levantados na primeira visita, algumas informagdes importantes
para a proposta de intervencéo foram coletadas:

e Existem 4 turmas no periodo diurno na escola, sendo elas: duas do primeiro
ano, uma do segundo ano e uma do terceiro ano, todas sdo turmas do ensino
médio em periodo integral.

e O laboratdrio de informatica da escola em questdo possui 26 computadores
funcionando, conexdo com a internet e também um projetor. Todos podendo

ser usados mediante agendamentos.

Sendo o foco uma analise geral da influéncia da tecnologia no ambiente
escolar, utilizou-se uma pesquisa de campo, em que questionarios foram
direcionados ao publico-alvo (professores e alunos) que deram informacdes
relevantes sobre a realidade do ensino em uma das muitas escolas publicas de
Minas Gerais. Assim, professores e alunos puderam ajudar na elaboragao e forma
de intervencao realizada em sala de aula.

A primeira visita para coleta de dados foi realizada no dia 11 de setembro de
2023, nao sendo possivel que todos respondessem os questionarios no mesmo dia,
necessitando de outras visitas que foram feitas nos dias seguintes, com finalizagao
da primeira parte para levantamento das informacdes no dia 18 de setembro de
2023.

Um questionario foi direcionado aos professores (Apéndice A) e outro aos
alunos (Apéndice B), ambos com objetivo de entender o perfil das turmas abordadas
e suas principais dificuldades, sendo esta primeira analise dos dados o quarto passo
desta metodologia. Desse modo, uma vez identificados os principais pontos, foi
elaborada e aplicada uma intervengao pedagdgica, com auxilio da tecnologia,
conforme o perfil de cada turma em que a pesquisa estava sendo realizada,
consolidando-se entdo o quinto passo metodoldgico.

A intervengao escolar € um recurso validado pela SEE MG (Secretaria de
Estado de Educagdo de Minas Gerais), e regulamentada como parte do

planejamento das escolas para trabalhar as habilidades e competéncias a serem
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reforcadas com cada estudante, melhorando o seu processo de aprendizado. A
Resolugado do SEE N° 4.692, de 29 de dezembro de 2021, em seu artigo 90, inciso |,

estabelece que:

[...] intervir, pedagogicamente, no processo de aprendizagem dos
estudantes, devem expressar, com clareza, o que € esperado do educando
em relagdo a sua aprendizagem e ao que foi realizado pela escola, devendo
ser registrados para subsidiar as decisdes e informagdes sobre sua vida
escolar (SEE MG, 2021, p.17).

Tal resolugao valida e demonstra a importancia das intervencdes, como forma
de melhorar as decisbes sobre a vida escolar futura dos alunos. A analise dos
resultados dessa primeira aplicagdo de formularios foi organizada para que a
intervencgao fosse direcionada para resolver o maior numero de problemas possiveis
dos que foram listados pelos professores e alunos.

A Intervengcdo permitiu a observagao de problemas especificos de cada
turma. Envolveu a aplicagdo de ferramentas que poderiam ser uteis no ambiente
para melhoria da realidade escolar através da tecnologia. Para o 1° ano 1 e 3° ano
foi planejada a implementagdo no ambiente escolar da plataforma “Kahoot!?”. Essa
plataforma permite a criagao de quizzes personalizaveis, incentivando a participacao
dos alunos por meio de elementos competitivos, que trabalha dificuldades
especificas observadas na aplicacdo do primeiro questionario, sendo elas para o
primeiro ano e terceiro ano: Vontade de faltar frequentemente, falta de incentivo e
motivagao e a preguica de estudar, além de abordar indiretamente outras questdes
identificadas através dos questionarios, sendo alguns problemas levantados pelos
professores como: Falta de ferramentas adequadas para utilizagcdo na escola e
interesse na compreensao dos conteudos.

O Kahoot € uma das ferramentas tecnolégicas possiveis para tornar aulas
mais interessantes e envolventes. Teoricamente, isso aumenta o interesse na
compreensao dos conteudos e consequentemente melhora o processo de
aprendizado.

Essa intervencgao foi aplicada no dia 06/10/2023 as 7h20, no primeiro horario
para a turma do primeiro ano 1, onde identificou-se a ocorréncia de um problema
significativo: apesar da escola possuir 26 computadores e conexao a internet em
todos eles, como verificado no segundo passo dessa metodologia, essa conexao se

mostrou instavel durante a aplicagdo da intervencdo, dos 26 computadores

2 https://kahoot.com/



13

disponiveis na sala, apenas 3 carregaram todas as paginas necessarias para a
aplicagao da intervencao, apesar de estarem conectados na internet, assim, sendo
interrompida a primeira intervengdo, devido a grande quantidade de alunos e pouca
disponibilidade de recurso tecnolégico em funcionamento.

Na mesma data, no horario seguinte, iniciado as 8h10, foi realizada a
intervengao com a turma do terceiro ano. Foi possivel devido a pequena quantidade
de alunos da turma, estando presentes 9 de um total de 10 alunos, no dia em
questdo. A solugéo foi solicitar que eles se dividissem em grupos e utilizassem os
computadores disponiveis. Isso permitiu a observacdo do impacto da intervencao e
a avaliagao de sua aplicagao pratica, bem como a identificagao de dificuldades para
implementacdo de ferramentas tecnoldgicas, como os problemas enfrentados na
turma anterior.

Para a turma de segundo ano, foi utilizada a ferramenta “Plickers®,
ferramenta que segue a mesma légica do Kahoot, que é uma plataforma que permite
a criacao de quizzes personalizaveis e incentiva a participagdo dos alunos por meio
de elementos competitivos. Essa intervencado foi aplicada no dia 17/10/2023 as
16h05, sendo o ultimo horario de aula dos alunos. Esta ferramenta buscou intervir na
falta de interesse pelo aprendizado dos conteudos, preguiga de estudar, vontade de
faltar, falta de incentivo e motivacdo, além de abordar o problema de interacao.
Observou-se que mais de 50% dos alunos interagiam pouco ou nado interagiam.
Essa ferramenta foi considerada mais adequada para a intervencdo nesta turma.
Isso se deve ao fato de que, embora funcione de maneira semelhante ao Kahoot, a
interacdo com os alunos nado depende que todos os alunos tenham acesso a
internet. Pode ser realizada através de QR codes que podem ser impressos e
entregues aos alunos, sendo lidos por uma camera para registrar as respostas dos
participantes. Isso contorna o problema enfrentado na turma do primeiro ano, pois
dependeu apenas de um celular e um computador com conexao a internet,
mostrando que o uso de tecnologia para auxilio a educacgéo é flexivel, adaptavel e
dinamico.

Por ultimo, foi realizada a intervencdo na turma do primeiro ano 2. Essa

intervencao foi aplicada no dia 18/10/2023 as 15h15, sendo o horario apds o

® https://www.plickers.com/
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intervalo no turno vespertino. Nessa turma, utilizou-se a ferramenta “Trello*” com o
propaosito de intervir nos problemas de organizagao e gerenciamento do tempo, bem
como no equilibrio entre as obrigacdes dentro e fora do ambiente escolar. Através
dessa ferramenta, buscou-se apresentar uma alternativa para a organizagdo das
atividades dos alunos, tanto as escolares quanto as que deveriam ser realizadas
fora da sala de aula. A intervengao visou apresentar a ferramenta como uma solugao
para melhorar o gerenciamento de tempo e, assim, ter um impacto positivo nos
problemas mencionados.

Essa solugao foi apresentada a professora responsavel e aplicada durante a
aula de estudos orientados. A ferramenta foi demonstrada, incluindo suas principais
fungdes, também havendo um auxilio para que todos os alunos fossem cadastrados.
Em seguida, iniciou-se o cadastro das atividades a serem realizadas. Por sugestédo
da professora responsavel, os alunos comegaram organizando um trabalho em
grupo sobre a criacdo de uma empresa.

Apos a aplicagdo de todas as intervengdes, 0 sexto passo da metodologia
tratou da aplicagdo de outro questionario aos alunos e professores com o intuito de
avaliar o impacto direto das intervengdes nas turmas. No entanto, no caso do
formulario de professores, optou-se por aplica-lo somente aos que participaram da
metodologia, ajudando na elaboragao da intervencéao, pois eles, de imediato foram
0s que puderam observar o impacto da metodologia quando aplicada a sua
disciplina, tendo em vista a resolugdo de problemas especificos, ja citados, de
questdes particulares de cada turma e também puderam fazer a avaliagdo das
ferramentas como validas ou nao para utilizagdo em sala de aula. Apds isso,
realizou-se o sétimo e ultimo passo dessa metodologia, em que se fez a segunda
anadlise de dados, dessa vez, sob analise os dados dos alunos e professores
diretamente envolvidos na intervengcdo pedagogica. Foi possivel observar quais
foram os beneficios e desafios dessa aplicagdo em sala de aula, com informagdes
dos alunos e dos professores, assim como, se ela conseguiu amenizar ou resolver
os problemas listados pelos alunos e professores.

A escolha dos professores que participaram da intervencao pratica se fez
através da disponibilidade do professor, sendo escolhida a professora Karine

Werneck que leciona a disciplina de Biologia para que a intervengao fosse realizada

* https://trello.com/pt-BR
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no segundo ano, a professora Ana Lucia, que leciona a disciplina de Histéria para
que a intervencao fosse realizada no primeiro ano 1 e terceiro ano, e a professora
Yasmin Freitas, que leciona Literatura e também a disciplina de Estudos Orientados
para que a intervencao fosse realizada no primeiro ano 2.

3.1 - Publico-alvo

O publico que foi utilizado para coleta dos dados sdo os professores da
Escola Estadual Professor llidio Alves de Carvalho que lecionam alguma disciplina
no ensino médio e também os alunos que estudam no ensino médio da escola em
questao.

3.2 - Ferramentas utilizadas

Para coletar dados foi empregado um questionario. Ele foi administrado aos
participantes por meio de folhas de papel, permitindo uma interacdo simplificada
com o instrumento de pesquisa. Desse modo, uma vez identificados os principais
problemas, foi necessario buscar resolugdes e ferramentas para uma intervencgao.

A ferramenta “Trello”, que pode ser utilizada de forma gratuita, foi empregada
para abordar os problemas enfrentados pela turma do 1° ano 2 do ensino médio, que
incluiam principalmente dificuldades na organizagdo do tempo. O uso dessa
ferramenta foi ideal, ja que o Trello € uma plataforma de gerenciamento de projetos
baseada em cartdes e listas. Ele utiliza um sistema visual para auxiliar individuos e
equipes na organizagao de tarefas, projetos e informagdes. No caso dos alunos, isso
se traduziria na organizagao de suas tarefas diarias.

Para os alunos do 2° ano do ensino médio, utilizou-se a ferramenta “Plickers”,
que é uma ferramenta educacional interativa. Ela possibilita a criacdo de quizzes
online e a interacdo dos alunos por meio da leitura de QR codes que sédo gerados
pela propria ferramenta e podem ser impressos. Essa ferramenta viabiliza aulas
ludicas e incentiva a participagdo dos alunos por meio da competitividade,
permitindo aos professores avaliar o entendimento dos alunos em tempo real. Para o
funcionamento dessa ferramenta, € necessario apenas um dispositivo, como um
smartphone ou tablet.

Para os alunos do 3° ano do ensino médio, foi proposta a utilizacdo da
ferramenta Kahoot!. Sendo utilizado o plano basico que permite a participagao
simultanea de até 25 alunos. Essa ferramenta é similar ao “Plickers” em termos de

funcionalidade, também funciona com base na criagdo de quizzes, os alunos
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ganham pontos com base na precisdao e rapidez de suas respostas, e as
classificagdes sao atualizadas apdés cada pergunta, identificando os lideres. Além
disso, requer uma abordagem diferente, pois cada aluno deve utilizar um dispositivo
com conexao a internet para interagdo na atividade para que ela tenha o seu
funcionamento adequado.

3.3 - Local de pesquisa

A pesquisa foi realizada na Escola Estadual Professor llidio Alves de
Carvalho, localizada na Rua Manoel Medina, n° 2, no bairro Novo Mundo, na cidade
de S&o Sebastido do Anta - MG. Escola publica estadual que abrange turmas a
partir do 6° ano do ensino fundamental até o 3° ano do ensino médio.

3.4 - Elaboracgao dos questionarios

O primeiro questionario, que teve como objetivo coletar informag¢des sobre o
perfil das turmas do ensino médio foi direcionado a todos os professores (Apéndice
A) que atualmente lecionam em alguma das turmas da escola, nele foram feitas
perguntas para um levantamento de dados sobre os alunos e os desafios da vida
escolar.

Desse modo, este questionario buscou entender o nivel de participacado do aluno
na sala de aula, com e sem a tecnologia, e sua relagcdo com a tecnologia na sala de
aula na dtica do professor. Entendendo a partir da visdo do professor sobre os
principais desafios que atualmente estdo presentes na vida escolar, entre eles:
Participagdo do aluno em aulas com e sem tecnologia, preparo do professor
(problema observado e discutido no referencial tedrico deste projeto, segao 2.5),
levantamento dos desafios em sala de aula para preparo da intervencgao,
observagcdo e percepcdo do uso positivo ou negativo dos alunos, descrevendo
alguns sentimentos especificos em relagdo ao aprendizado dos mesmos.

Enquanto no segundo questionario, que teve como objetivo coletar
informacdes sob a perspectiva das turmas do ensino médio (Apéndice B), os
mesmos problemas sao abordados. Esse foi direcionado a todos os alunos que
atualmente estudam no 1°, 2° ou 3° ano do ensino médio.

Nele foram aplicadas perguntas para um levantamento de dados sobre sua
visdo e realidade de uso da tecnologia nos estudos, também sobre sua forma de
utilizagédo para fins escolares, considerando algumas de suas dificuldades e desafios

no ambiente escolar. Também buscou entender se a tecnologia melhorou sua
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motivagao, interacdo, atencao, aspectos que podem influenciar diretamente em seu
aprendizado. Desse modo, as perguntas visaram coletar informagdes dos
entrevistados para comparacdo de resultados e elaboragdo de graficos para a
observagéao da influéncia da tecnologia naquele ambiente.

Apds a conclusdo da aplicacdo dos questionarios apresentados até o
momento foram utilizados mais dois questionarios (Apéndices C e D), que buscavam
entender como a intervengao foi para ambos os lados, os impactos e influéncias no
aprendizado, entendendo se a forma de utilizagdo da tecnologia proposta na escola
trouxe bons resultados. Desse modo, através de todos os questionarios e da
aplicagao pratica, alcangou-se a percepg¢ao da realidade do uso da tecnologia em
salas de aula, assim como sua influéncia naquele ambiente.

3.5 - Construcgao dos resultados

Apds os questionarios serem aplicados, os dados foram analisados e
organizados em forma de graficos, para que observando as tendéncias seja possivel
entender a influéncia da tecnologia no ensino médio da Escola Estadual Professor
llidio Alves de Carvalho.

4 - Resultados

Apds a aplicagao dos questionarios para entender os perfis das turmas,

obteve-se as seguintes respostas.

4.1 - Questionario aos professores

Quais sdo os niveis de participagdo e engajamento dos Quais sdo os niveis de participagdo e engajamento dos
alunos nas atividades que possuem relagdao com a

tecnologia em sala de aula?

alunos nas atividades em sala de aula?
(Especificamente das que ndo tém tecnologia presente).

. . Muito ruim
Muito ruim
Ruim
Ruim .
Médio
Médio Bom

Bom
Muito bom

0

1 2 3 4 5 6

a) Sem tecnologia

Muito bom
Nao possuo experiéncias

0 1 2 3 4 5 6

b) Com tecnologia

Grafico 02: Participagao
Fonte: Autores (2023)

Através da analise dos Graficos 02a e 02b, é possivel observar uma pequena
tendéncia positiva no que diz respeito a participagdo e ao engajamento dos alunos
na escola. No entanto, € importante notar que essa métrica deve ser avaliada

considerando que nem todos os professores da escola receberam formagao
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adequada para utilizar a tecnologia de forma eficaz no ambiente escolar, como
demonstrado no Grafico 03. Outra observagao relevante € que ha uma docente na
escola que nao possui experiéncia em utilizacdo da tecnologia em sala de aula. Isso
destaca que o uso da tecnologia ainda n&o é universal entre os professores da

escola.

Partindo das formacgdes que vocé recebeu, sendo elas em seu curso superior
(Licenciatura ou outra faculdade/curso que te possibilitou dar aulas). Vocé
considera que:

Recebi formagao adequada para utilizar a
tecnologia de forma eficaz no ambiente
escolar.

Minha formagao incluiu nogdes basicas de
tecnologia, porém nao foi abrangente o
suficiente para me sentir totalmente
preparado(a) para seu uso eficiente na sala de
aula.

Minha formagao focou principalmente em
conceitos tedricos e pedagdgicos, carecendo
de orientagao pratica para a integracao eficaz

da tecnologia na educagao.

Embora tenha sido mencionada a importancia
da tecnologia na educagao, minha formagao
nao ofereceu treinamento especifico sobre
como aplicé-la de maneira significativa nas
atividades escolares.

A formagao que recebi ndo abordou
adequadamente as ferramentas tecnolégicas
modernas e as melhores préticas para sua
utilizagao na instrugao, deixando-me com
grandes desafios para utilizagao da tecnologia
na educagao.

0 1 7] 3 4 5 6 7

Grafico 03: Formacgao docente
Fonte: Autores (2023)

Através do Grafico 03, é possivel observar que 7 dos 15 professores
entrevistados acreditam que receberam formacgédo adequada para utilizar tecnologia
no ambiente escolar, 0 que representa aproximadamente a metade deles. Enquanto
a outra metade ficou dividida entre receber formacdo em conceitos tedricos e
pedagdgicos, sentindo que houve deficiéncia na utilizacdo da tecnologia, ou ainda,
nao terem recebido treinamento especifico para o uso da tecnologia durante sua
formacdo. Desse modo, os professores que nao tiveram familiaridade com o tema
durante sua formacao tendem a enfrentar maior dificuldade em sua utilizacédo e na

obtencao de orientacbes adequadas sobre como usar tecnologia de forma eficaz em
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sala de aula. No entanto, é fundamental para o sucesso da integracéo tecnoldgica
na educagao que os professores estejam bem preparados para utilizar essas

ferramentas.

Quais as suas maiores dificuldades/barreiras em relagao ao uso de tecnologia em
sala de aula?

Comportamento dos alunos.

Engajamento de qualidade dos alunos com as
metodologias.

Falta de acesso a ferramentas adequadas.

Falta de incentivo a utilizagao.

Dificuldade na utilizagio devido a pouca
familiarizagdo com as novas ferramentas.

Qutros

0 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0

Grafico 04: Dificuldades dos professores
Fonte: Autores (2023)

Segundo as respostas apresentadas (Grafico 04), a maioria dos professores
acredita que a falta de ferramentas adequadas é o maior empecilho para a utilizagcao
de tecnologias nas salas de aula. Dessa forma, as respostas colhidas exemplificam
a falta de estrutura e preparo da maioria das escolas do Brasil. As respostas
colhidas refletem a situacao atual da educacéo no pais, visto que, de acordo com a
CUT, uma entidade de representacao sindical brasileira, mais de 57% das escolas
nao possuem salas adequadas para o ensino, e o percentual de unidades sem
estrutura adequada aumenta quando se analisam ferramentas tecnoldgicas,
laboratérios ou salas de informatica, atingindo 88%. Assim, as respostas obtidas
refletem as dificuldades dos professores. Visto que, sem a presenga ou
conhecimento das melhores ferramentas, fica dificil convencer o aluno da melhor

forma de utilizar a tecnologia a seu favor.
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As atividades comuns a serem realizadas em sala de aula se tornaram facilmente
realizaveis com o auxilio da internet, diminuindo a necessidade de leitura, pesquisa e
consequentemente de esforgo para realizagao das mesmas. Observando a realidade
atual, considerando a sua percepcao da maioria dos alunos, vocé acredita que a
facilidade desse acesso tem feito com que alunos aprendam menos?

Sim, tem feito com que os alunos aprendam
menos.

N3&o, os alunos ainda conseguem aprender de
maneira eficaz, apesar do facil acesso a
respostas pela internet.

Acredito que isso depende da abordagem dos

professores.

Ndo tenho certeza.

Ndo faz com que os alunos aprendam menos.

0 1 2 3 4 5 6 7

Gréfico 05: Facilidade no aprendizado
Fonte: Autores (2023)

Segundo as respostas colhidas e apresentadas no Grafico 05, grande parte
dos professores acredita que a tecnologia deixa o aluno "preguigoso e acomodado”,
0 que leva a um aprendizado reduzido. Desse modo, ha um receio em relacdo a
dependéncia dos alunos em relagdo as ferramentas tecnoldgicas. Se os alunos se
tornarem excessivamente dependentes da tecnologia, podem ter dificuldade em
aprender sem ela. Além disso, a tecnologia mal usada ou aproveitada pelo aluno
pode levar a distragao, prejudicando o foco e, consequentemente, o aprendizado.

No entanto, outra parcela acredita que o fato de os alunos aprenderem menos
depende de como os professores abordam o ensino. Eles acreditam que é
importante fomentar o interesse dos alunos, incentivar a curiosidade e integrar a
tecnologia educacional de maneira significativa para enriquecer o aprendizado,
tornando-o interativo e envolvente. Além disso, dois professores acreditam que os
alunos podem aprender de maneira eficaz utilizando a internet, enquanto outros dois

nao tém certeza para responder a questao.
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A percepcgao do aprendizado se faz muitas vezes pelas duvidas, que em grande
parte das vezes sao provocadas pelos exercicios, considerando a mesma
situagao abordada na questao anterior, vocé considera que essa falta de
percep¢ao do professor sobre partes do conteido que os alunos nao
entenderam é uma dificuldade real?

Nao é um problema real.

Quase nunca é um problema.

Em algumas situagoes é um problema.

Muitas vezes é um problema.

E um problema recorrente.

0 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0

Grafico 06: Percepgéo do Professor
Fonte: Autores (2023)

Segundo as respostas obtidas no Grafico 06, a maioria dos professores
acredita que a falta de percepcao do professor sobre as dificuldades dos alunos em
relacdo ao conteudo lecionado n&o seja um problema ou quase nunca seja um
problema. No entanto, observa-se que, 8 deles ainda que nao sempre, acreditam
que essa percepgcao pode ser um problema as vezes ou sempre. Isso se torna
preocupante porque o entendimento das dificuldades dos alunos € essencial para
fornecer um ensino eficaz e apoiar o desenvolvimento académico, social e
emocional dos estudantes, pois essa dificuldade tém potencial para se tornar um
obstaculo ao aprendizado do aluno e a falta de conhecimento disso por parte do

professor impede a implementacgao de intervengdes mais rapidas e eficazes.
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Marque abaixo as opgoes que correspondem as dificuldades mais presentes
na vida escolar de seus alunos.

Dificuldade de organizagao e
gerenciamento do tempo.

Interesse na compreensao dos
conteldos.

Comunicacao de qualidade oral e escrita.
Habilidades de resolugdo de problemas.

Participagao em atividades em grupo.

Habilidades de pesqguisa e selegdo de
informacdes relevantes.

Preguiga.

Lidar com distragdes e uso excessivo de
dispositivos durante o aprendizado.

Faltas frequentes.

Equilibrio entre obrigagdes da escola e
atividades fora do ambiente escolar.

Falta de incentivos e motivacgéo.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Grafico 07: Dificuldades dos alunos
Fonte: Autores (2023)

Através de uma analise feita pelos professores sobre seus alunos de forma
geral, observa-se que as maiores dificuldades enfrentadas pelos alunos séo a falta
de organizagdo do tempo, o interesse no conteudo e a habilidade para selecionar
informacgdes relevantes para seu aprendizado (Grafico 07). Esses sao fatores
principais que poderiam ser abordados com uma maior utilizagao e incentivo ao uso
da tecnologia para ensino durante as aulas e também através do incentivo ao seu
uso fora da escola.

A internet é 6tima quando se trata do acesso a informagdo, sendo uma
ferramenta que pode prender a atengcdo dos alunos e proporcionar uma selecao
rapida e objetiva de informagdes uteis para o conhecimento que estdo buscando
adquirir.  Isso pode contribuir para resolver problemas relacionados ao
questionamento, a organizagcdo e a compreensdo, tornando o processo de

aprendizagem mais eficaz.
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4.2 - Questionario aos alunos

0 quanto vocé interage com o professor sobre o contetdo das aulas?

1°Ano1 @ 1°Anc2 @ 2°Ano @ 3°Ano

10%

. 16%
Nao interajo.
28%

15%

28%
Interajo pouco.
14%

55%

As vezes interajo.
19%

50%

12%
Interajo frequentemente.

50%

15%

Sempre interajo.

5 10 15

0 20 25 30 35 40 45 50 55 60

Grafico 08: Interacdo com professores
Fonte: Autores (2023)

O Grafico 08 revela o nivel de interagao entre professores e alunos. Esse
grafico demonstra o resultado de uma aplicagéo para 76 alunos, sendo 20 do 1° ano
1, 25 do 1° ano 2, 21 do 2° ano e 10 do 3° ano e demonstra que menos de 50% dos
alunos da escola que foram entrevistados tém interagdes frequentes nas aulas. Esse
fato pode estar relacionado a falta de interesse dos alunos ou a falta de utilizagao de
ferramentas que estimulem seu aprendizado e interagcdo. Dessa forma, se os alunos
nao estao envolvidos ou interessados nos conteudos das aulas, € menos provavel
que participem ativamente.

A metodologia utilizada pelo professor no ambiente educacional impacta

diretamente e pode impactar significativamente a dindmica da sala de aula, portanto,
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€ importante que boas praticas sejam estudadas e testadas para que a qualidade de

ensino se torne cada vez melhor.

A tecnologia facilita o entendimento dos conteldos ensinados.

1°Anc1 @ 1°Ano2 @ 2°Ano 3° Ano
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0 uso da tecnologia é indiferente.
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Discordo totalmente.
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Grafico 09: Tecnologia e metodologia de ensino
Fonte: Autores (2023)

Partindo da pergunta anterior (Grafico 09), podemos notar que quase
unanimemente entre as turmas entrevistadas, elas acreditam que a utilizacdo da
tecnologia como ferramenta de ensino facilita seu entendimento das matérias
apresentadas. Desse modo, podemos entender que a tecnologia estabelece uma
conexao mais dindmica entre o aluno e o conteudo ensinado, motivando-os a
aprender mais. Essa motivagao, a longo prazo, pode se transformar em resultados
positivos.

Ademais, a tecnologia é versatil e oferece uma variedade de recursos tanto
para os alunos aprenderem quanto para os professores transmitirem conhecimento,
como videos, jogos, simulagdes e interagdes multimidia. Esses recursos atendem a
diferentes estilos de aprendizagem, tornando o processo de ensino mais

interessante.
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As aulas com uso de tecnologia sao mais envolventes.

1°An01 @ 1°Anc2 @ 2°Ano 3° Ano
25%
Concordo totalmente. =
90%
70%
10%

5%

0 uso da tecnologia é indiferente.

Discordo em parte. r

Discordo totalmente.
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Grafico 10: Interatividade nas aulas
Fonte: Autores (2023)

A partir do grafico apresentado (Grafico 10), € notavel como os alunos
acreditam que a tecnologia modifica a dinamica do ensino, qualificando-o e
estimulando sua curiosidade e participagdo na sala de aula. Isso exemplifica a
necessidade da inclusdo das tecnologias no ambiente educacional. Os beneficios
nao se restringem apenas aos professores, que, com a sua incorporagao, podem
explorar diferentes formas de transmitir conhecimento, mas também alcangam os
alunos e a prépria escola, resultando em um ensino de maior qualidade.

As razdes que levam as respostas dos alunos a serem favoraveis, quase que
unanimemente, estdo relacionadas a possibilidade de adaptagdo. Algumas
tecnologias educacionais tém a capacidade de se ajustar ao nivel de habilidade e ao
ritmo de aprendizado de cada aluno, oferecendo atividades personalizadas que

desafiam sem sobrecarregar o processo de aprendizagem.
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As atividades propostas pelo professor em sala de aula se tornaram
facilmente realizaveis com o auxilio da internet. Ela como uma
ferramenta de pesquisa se tornou mais rapida e melhor do que as
metodologias tradicionais como encontrar respostas em livros.

Concorda?
1°ano1 @ 1°Anc2 @ 2°Anc 3° Ano

100%

——

100%

Slm

“ =2

Grafico 11: Internet x Livros
Fonte: Autores (2023)

Através do Grafico 11, é possivel observar a preferéncia dos alunos pela
utilizagdo de tecnologia como auxilio na metodologia de ensino, considerando-a
mais agil do que o método tradicional baseado em livros. A alta taxa de preferéncia
por recursos digitais como ferramenta de pesquisa reflete uma tendéncia ja
apontada por uma pesquisa realizada no Reino Unido pela National Literacy Trust®,
que indicou que 52% das criangas e adolescentes preferem ler na internet, enquanto
32% preferem fazer suas leituras em livros fisicos, utilizando a tecnologia como uma
ferramenta de apoio.

Portanto, durante os estudos, os alunos podem optar pela utilizacdo da
tecnologia em vez de livros e pois ferramentas de busca, como o Google, tornam
facil encontrar informagdes especificas em segundos, simplificando o processo de
pesquisa. Além disso, na internet, os alunos tém acesso a uma ampla variedade de
fontes, incluindo sites académicos, blogs, videos, e-books, entre outros, o que pode
oferecer perspectivas diferentes sobre um determinado tdépico. Isso nao
desconsidera a importancia dos livros, que sao muito significativos na jornada
escolar, mas enfatiza que, quando usada de forma responsavel, como uma
ferramenta de pesquisa, explorando suas possibilidades, a tecnologia pode ser

benéfica para o aprendizado dos alunos.

5

http://www.metodista.br//rronline/noticias/tecnologia/2013/06/criancas-e-jovens-preferem-leitura-digital


http://www.metodista.br//rronline/noticias/tecnologia/2013/06/criancas-e-jovens-preferem-leitura-digital

Vocé traz suas dividas para sala de aula quando encontra dificuldade em

alguma atividade sobre os contetidos?
® 1Ao7 @ 1°Anc2 @ 2°Ane @ 3°Ano

Sim, sempre opto por perguntar ao
professor.

Sim, quando ndo encontro em outros
meios pergunto ao professor.

As vezes pergunto ao professor.

38%

Né&o pergunto ao professor quase nunca.

Né&o, ndo pergunto ao professor.

0

Grafico 12: Duvidas em sala de aula

Fonte: Autores (2023)

Através do Grafico

divididos entre perguntar ou ndo perguntar ao professor quando tém dificuldade na

resolucao de atividades ou ndo compreensao das matérias. Isso pode levar a uma

falsa sensacdo de que a

Grafico 06) o que implica em problemas na elaboragao e aplicagéo de intervengdes

para agir nas dores dos estudantes e leva a um prejuizo na aprendizagem deles,

12, é possivel observar que os alunos se mantém

turma nao possui dificuldades (como ja abordado no

sendo esse um problema grave que precisa ser tratado.
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Se vocé pudesse incluir mais a tecnologia em sala de aula, vocé
colocaria?

1°Anc1 @ 1°Ano2 @ 2°Ane @ 3°Ano

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Grafico 13: Inclusédo da tecnologia em salas de aula
Fonte: Autores (2023)

Conforme apontado durante o estudo, existem muitos beneficios para o uso
da tecnologia em sala de aula, como a melhora na dinamica e no processo de
aprendizagem, a diversificagdo das formas de transmitir conhecimento e o aumento
do engajamento dos alunos nas aulas, especialmente quando a participacao deles é
tradicionalmente baixa. Assim, a inclusao de tecnologias, como quizzes online, jogos
educacionais e aplicativos interativos, permite que os alunos participem ativamente
das aulas, tornando o processo de aprendizagem mais dinamico e melhorando a
relagédo entre aluno e professor.

Dessa forma, do ponto de vista dos alunos, a grande maioria aprova a
inclusdo da tecnologia nas salas de aula (Grafico 13), pois isso |lhes proporciona
maior acesso a conteudos relevantes e também estabelece uma proximidade maior

com os educadores.
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Sendo problemas comuns da vida do estudante listados abaixo,
responda nas escalas abaixo o quanto vocé é afetado por cada
um deles, sendo 1 para pouco e 5 para muito:

® 1°Aan01 @ 1°An02 @ 2°Ano @ 3°Ano

Dificuldade de organizacdo e
gerenciamento do tempo.

Falta de interesse nos contetidos.

Dificuldade de pesquisar e encontrar
informagdes do contetido como:
Respostas de atividades passadas,
exercicios resolvidos.

Preguica de estudar.

Lidar com distragoes e uso
excessivo de dispositivos durante os
estudos.

Vontade de faltar frequentemente.

Equilibrio entre obrigacoes da escola
e atividades fora do ambiente
escolar.

Falta de incentivos e motivagao.

0 I 0.5 1.0 1.5 2.0 25 3.0 3.5 4.0 5.0

Grafico 14: Média de impacto dos problemas segundo os alunos.
Fonte: Autores (2023)

O Gréfico 14 mostra em suas respostas a média das turmas em relagéo a:
Dificuldade de organizar o tempo; Vontade de faltar frequente; Equilibrar obrigag¢des
de escola e atividades fora do ambiente escolar; Falta de incentivo e motivagao.
Observa-se que todas as médias para esses problemas se mantiveram acima da
metade em todas as turmas, ou seja, numa avaliagdo de 1 a 5 (sendo 1 pouco e 5
muito), todas essas dificuldades se mantiveram com indice de 2,5 ou superior, 0 que
significa que metade ou mais da metade dos alunos votaram em 3, 4 ou 5 para

dificuldade nesses assuntos.
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Outro fato que chama atencdao no Grafico 14 é a vontade de faltar
frequentemente e a falta de incentivo e motivagao entre as turmas, expondo assim,
uma possivel inconsisténcia na metodologia de ensino, pois os estudantes sentem
falta de algo que os motive, envolva e também crie uma apreciagédo do processo de
aprendizagem, tornando-o mais divertido.

Portanto, essas dificuldades precisam ser trabalhadas, visto que, alunos
motivados tém maior probabilidade de se dedicar aos estudos, completar as tarefas
e participar das aulas. Isso consequentemente implica em um melhor desempenho
académico.

Por ultimo, ao correlacionar os resultados do Grafico 11 com os resultados do
Grafico 14, percebe-se nitidamente a preferéncia dos alunos pela internet como
ferramenta de pesquisa em paralelo com a dificuldade dos mesmos de pesquisar e
encontrar informagdes do conteudo como respostas de atividades passadas e
exercicios resolvidos sobre o tema. A média baixa nesse problema abordado no
Grafico 14, sobretudo para a turma do 3° ano, evidencia pouca dificuldade em usar a
tecnologia para buscar por recursos que os auxiliem, porém, a média alta informa
que ha mais dificuldade dos alunos em usar a tecnologia como ferramenta de apoio
aos estudos.

No entanto, para ambos os casos, faz-se necessario prover formagao,
orientagcdo e treinamento adequados para um uso consciente da tecnologia, visto
que o treinamento € uma forma eficiente de aprendizagem, podendo levar a redugao
significativa das coépias de respostas prontas e aumentar a capacidade de reflexao
dos estudantes ao lidar com a tecnologia de forma consciente.

4.3 - Intervengoes

No primeiro ano 1 e terceiro ano, a intervengcdo planejada foi com a
ferramenta "Kahoot!". Essa intervencdo visou abordar dificuldades especificas
identificadas e destacadas no Grafico 14, tais como: a falta de vontade de
comparecer regularmente as aulas, a auséncia de incentivo e motivacdo, e a
tendéncia a procrastinagdo nos estudos devido a preguica. Além disso, a plataforma
também visou, de forma indireta, tratar outras questdes identificadas por meio de
questionarios, incluindo problemas mencionados pelos professores, como a caréncia
de ferramentas apropriadas para uso na escola (Grafico 04) e o interesse na

compreensao dos conteudos (Grafico 07).
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Para a turma do primeiro ano, um desafio significativo foi enfrentado devido
ao grande numero de alunos e a limitada disponibilidade de maquinas com
funcionamento adequado do site. Essa dificuldade impossibilitou a execucdo da
ideia inicial, mas ainda assim trouxe um resultado. Na turma em questdo, apenas
trés dos 26 computadores conseguiram carregar o site do Kahoot! demonstrando
que a infraestrutura, apesar de existente, ndo apresenta funcionamento adequado
em todas as maquinas para que toda ferramenta seja explorada com todo potencial.

Apesar da infraestrutura ndo estar com o funcionamento adequado, para a
turma de terceiro ano foi possivel utilizar a ferramenta devido ao tamanho da turma,
no dia em questdo havia 9 presentes, de um total de 10. Eles se dividiram em
grupos (Anexo B, Figuras 01 e 02) e utilizaram os computadores disponiveis. Apesar
da dindmica de grupos, foi possivel realizar a atividade que obteve um bom
funcionamento, com interagdes de qualidade e grande participacdo da turma

conforme demonstrado na figura abaixo (Figura 02).

Todos (3)
Apelido Classificagio « Respostas corretas Nio respondido ~ Pontuagio final +
julic018y 1 o 76 14 034
quarteto girls 2 O TE 13957
caso loterico 3 O &7 neaz
- ' °
Muito bem! 2 Jogadores 3
.73cy Jogue novgmente .e deixe o m_esmo grupo melhorar @ Perguntas 2
0 a pontuag¢ao ou veja se novos jogadores podem

correto superar esse resultado. .

© Tempo 43 min
Jogar de novo

Figura 02: Captura de tela do relatério geral do site Kahoot.
Fonte: Autores (2023)

Para a turma do segundo ano, utilizou-se a ferramenta Plickers, que segue a
mesma légica do Kahoot!, uma plataforma que permite a criacdo de quizzes. Essa
abordagem visou combater a falta de interesse pelos conteudos de aprendizado, a
preguica de estudar, a vontade de faltar as aulas, a auséncia de incentivo e
motivagdo (Apresentado no Grafico 14), além de abordar o problema de interagéao
(Apresentado no Grafico 08). A ferramenta Plickers funcionou de maneira adequada
conforme Anexo B, Figuras 03 e 04 , superando a dificuldade enfrentada pela turma

do primeiro ano, ja que dependia apenas de um celular e um computador com
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conexao a internet. Da mesma forma que o Kahoot!, essa abordagem proporcionou
uma experiéncia ludica. A interacdo com os alunos por meio de QR codes foi eficaz
e atendeu a expectativa de introduzir competitividade e elementos de gamificagdo na
sala de aula com a facilidade que a tecnologia proporciona. Também trouxe
relatérios ao professor das principais dificuldades em relagdo ao conteudo para o
professor, que torna essa identificacdo mais rapida e facil conforme demonstrado

abaixo na Figura 03:

QUESTOES TODOS RESPONDIDAS
Qual é a principal funcio das Qual é a estrutura responsivel Ealid Qual destes n3o & um grupo de (Lt
plantas no ecossistema? pela fotossintese nas plantas? plantas vasculares?

4 Cloroplastos
6 Lisossomos

Mito

Reticulo endoplasmatico

Qual é a principal fungao das O que sao as flores nas plantas Quiais sao as bridfitas? | 2 /0 |
raizes das plantas? angiospermas?

Armazenar energia A Estruturas reprodutivas A Plantas vasculares
B Absorver dgua e nutrientes do solo E'.rulufa& de suporte Plantas sem raizes

Realizar 3 fotossintese Estruturas de armazenamento de dgua

Produzir flores Estryturas para absorcio de luz

Como as briéfitas reproduzem- 55 i | Qual € a principal caracteristica [ | O que sao os rizoides nas

se? das bricfitas em relacao a agua? briofitas?

Por sementes 4 Dependem da dgua para reproducio 4 Estruturas de reprodutio

b Por esporos Niio precisam de dgua para sobreviver Estruturas de fixagio
Por brotos laterais Absorvem dgua pelas folhas Estruturas de absorcho de Sgua e nutrientes

Por bulbos Abgorvem dgua pelas flores Estruturas de suporte

Figura 03: Captura de tela do relatério detalhado do site Plickers.
Fonte: Autores (2023)

Por ultimo, realizou-se uma intervencao na turma do primeiro ano 2. Nessa
turma, adotou-se a ferramenta "Trello" com o objetivo de abordar questdes
relacionadas a organizagao e ao gerenciamento do tempo, bem como ao equilibrio
entre as responsabilidades dentro e fora do ambiente escolar (Demonstrado no
Grafico 14). A ferramenta foi apresentada, incluindo suas principais funcionalidades,
e houve assisténcia para cadastro de todos os alunos. Embora tenha havido
algumas dificuldades devido a forma diferenciada de carregar o site para o cadastro
em cada computador, apés o registro de todos os alunos, o funcionamento se
igualou em todas as maquinas. Atendendo a sugestao da professora responsavel,

os alunos comegaram a organizar as tarefas que ja estavam realizando em um
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projeto e ja havia datas definidas. O funcionamento da ferramenta se mostrou
adequado, e todos os alunos compreenderam o seu uso, participando da aula com
tranquilidade.

4.4 - Questionario aos professores apods intervengao

Com base na experiéncia em sala de aula com a ferramenta
utilizada, responda:

@ 1cAno2-Trello @ 2°Ano-Plickers @ 3°Ano - Kahoot!

Baseado nos problemas levantados,
qual seu nivel de satisfagdo em
relagdo a uma possivel solugdoe dos
problemas identificados através da
tecnologia:
1 para: Nao achei eficiente.
5 para: Achei muito eficiente.

Em relagdo ao aprego dos alunos
pela metodologia:

1 para: Nio gostaram.
5 para: Gostaram muito.

Vocé observou melhoria na
motivagdo dos alunos para entender
o conteddo?

1 para: Pouce motivados.
5 para: Muito motivados.

Grafico 15: Resolucao dos problemas intervidos.
Fonte: Autores (2023)

Apos a identificacdo dos principais problemas enfrentados por cada classe
por meio dos questionarios aplicados a professores e alunos, realizou-se
intervengcdo em cada turma de forma separada, utilizando a ferramenta adequada
para solucionar os problemas identificados. Posteriormente, aplicou-se um
questionario aos professores com o objetivo de avaliar se os problemas identificados
foram resolvidos ou se a intervencdo se mostrou uma boa alternativa.

Dessa forma, o questionario tinha como objetivo medir, em uma escala de 1 a
5, o nivel de satisfacdo dos professores com a proposta apresentada para solucionar
o problema, onde 1 representava uma satisfacdo baixa e 5, uma satisfacéo alta.

A partir do Grafico 15 observou-se que houve uma consideravel satisfacéo

por parte dos professores em relagdo as metodologias utilizadas, podendo destacar
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que, ao serem questionados sobre a resolucdo dos problemas levantados para a
sua turma em questao, todos indicaram 5, indicando satisfagdo com os resultados
obtidos. Esses resultados incluiram o aumento do envolvimento dos alunos nas
aulas, a apreciagédo deles pela tecnologia e um aumento na motivagdo dos alunos
para compreender o conteudo, evidenciados de imediato.

Pode-se também destacar um alto indice de aceitacdo das ferramentas
propostas como adequadas para utilizagdo em sala de aula, abordando diretamente
um problema evidenciado no Grafico 04, que é a falta de acesso a ferramentas

apropriadas para uso em sala de aula.

Havendo um treinamento para utilizagao e bom funcionamento,
considerando o resultado obtido em sala de aula, vocé utilizaria
essa ferramenta em suas aulas?

Definitivamente nao utilizaria. [0
Provavelmente nao utilizaria. |0
Neutro, sem preferéncia. |0
Provavelmente utilizaria. |0

Com certeza utilizaria. |3

0 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 3.0

Grafico 16: Utilizagao diaria
Fonte: Autores (2023)

Apds a implementagéo da intervengdo com a ferramenta apropriada em cada
uma das turmas, todos os professores que tiveram contato com as metodologias
propostas demonstraram satisfagcdo com os resultados obtidos e todos afirmaram
que “Com certeza utilizaria” (Grafico 16) as ferramentas testadas em suas aulas se
fosse disponibilizado um treinamento adequado para utilizacdo. Uma vez que a
integracdo da tecnologia na sala de aula conseguiu resolver os problemas
enfrentados pelos alunos no dia a dia, abre-se uma nova possibilidade para o
ensino. Diversas maneiras de utilizar a tecnologia visando a melhoria do ensino
podem ser exploradas, e por meio dessas possibilidades, o ensino esta evoluindo

para uma abordagem diferenciada, afastando-se dos padrées cotidianos da escola.
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Atravées da experiéncia, vocé considera que ferramentas
semelhantes a utilizada poderiam ser mais exploradas pela
escola para trazer melhorias ao aprendizado na escola,
considerando a realidade atual?

® 1°Ano2-Trello @ 2°Ano-Plickers 3° Ano - Kahoot!

Nio, acredito que ferramentas
semelhantes a utilizada néo seriam a
melhor alternativa para a inclusdo da

tecnologia nas escolas.

Provavelmente ndo, tenho duvidas
sobre a eficdcia dessas ferramentas
quando utilizadas a longo prazo.

Neutro, sem preferéncia.

a utilizada sdo uteis e adequadas
para a inclusdo da tecnologia nas
escolas.

Com certeza, acredito que
ferramentas semelhantes a utilizada
seriam altamente benéficas para o
aprendizado na escola.

Sim, acredito que ferrementas como.

0| 01 0.2 03 04 05 0.6 07 08 0.9 1.0

Grafico 17: Utilizagao de ferramentas semelhantes
Fonte: Autores (2023)

Dessa forma, apds a obtengao dos resultados, os professores que passaram
pela intervengdo com o Kahoot e Plickers demonstraram niveis de satisfacéo
excelentes (conforme o Grafico 17). Péde-se observar que, de acordo com o0s
professores, 0 uso constante dessas ferramentas seria altamente benéfico para o
aprendizado escolar, pois oferece uma alternativa para solucionar problemas que
frequentemente sao enfrentados pelas turmas. Os professores concordam que as
ferramentas propostas sédo uteis e adequadas para a inclusdo da tecnologia nas
escolas.

Também €& notavel que o Trello tenha recebido uma avaliagdo positiva,
embora nao tenha sido mencionado como altamente benéfico, os professores o
consideraram util e adequado para uso no ambiente escolar. Essa diferenga na
avaliacdo pode ser atribuida a frequéncia com que os problemas ocorrem. Em
comparagao com as outras ferramentas, o Trello pode ser considerado como

abordando "menos problemas" e, embora seja util, ndo é tdo versatil para solucionar
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uma ampla gama de problemas como as outras ferramentas propostas. Portanto,
sua eficacia pode depender do cenario especifico de utilizagao.

4.5 - Questionario aos alunos apés intervengao

Com base na experiéncia em sala de aula com a ferramenta
utilizada, responda:

@ 1°ano2-Trello @ 2°Ano-Plickers @ 3° Ano - Kahoot!

Se mais aulas com a mesma
metodologia ou metodologias
semelhantes fossem realizadas, o
quanto te agradaria:

1 para! Pouco.
5 para: Muito.

Em relagdo a sua motivagdo, vocé se
sente mais motivado quando
ferramentas semelhantes sdo
utilizadas durante a aula:

1 para: Pouce motivado.
5 para: Muito motivade.

De 1 a 5, o quanto vocé se manteve
envolvido na atividade?

1 para: Pouco envolvido.

5 para: Muito envelvido.

Na escala abaixo da diversdo, o
quanto vocé se divertiu com a aula?

1 para! Pouco.
5 para: Muito.

Dl 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0

Grafico 18: Resultado apds intervengao para os alunos
Fonte: Autores (2023)

Apos a intervencgao, foi aplicado um questionario aos alunos para medir o
grau de satisfagdo com o contato direto com a nova ferramenta proposta para a
turma. O questionario € composto por perguntas, cujas avaliagbes variam de 1 a 5,
onde 1 representava uma avaliagdo insatisfatéria e 5, uma avaliacao altamente
satisfatéria em relacdo a dinamica apresentada, as respostas demonstradas no
Grafico 18 mostram a média de resposta dos alunos. Através disso, pbéde-se
observar que as ferramentas introduzidas aos alunos foram amplamente aceitas e

bem recebidas por eles. Os alunos conseguiram aprender e se divertir
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simultaneamente, demonstrando grande interesse pela tecnologia e sua inclusao no
ambiente escolar.

Portanto, uma vez que os problemas de cada classe foram compreendidos,
tomando como base as questdes levantadas pelos professores e pelos alunos, foi
possivel abordar cada um desses problemas da forma mais adequada. Para os
alunos, isso resultou em um alto grau de satisfagdo, demonstrando um envolvimento
significativo na atividade proposta e assim consequentemente um ganho escolar.
Também €& possivel observar que, além de motivar os alunos, aulas com
metodologias semelhantes sdo muito bem aceitas demonstrando que é necessario
que mais ferramentas semelhantes sejam testadas e utilizadas no ambiente escolar
para que o ensino se torne cada vez melhor.

5- Conclusao

Conforme as informagdes levantadas no decorrer do artigo, a aplicagéo de
uma solucao intervencionista e os resultados obtidos com a aplicagao desta solugao
no ambiente escolar através da experimentagao das ferramentas Kahoot!, Plickers e
Trello, assim como a experiéncia com as ferramentas tecnologicas disponiveis no
ambiente escolar, conclui-se que: ferramentas tecnolégicas tém um resultado
interessante nas aulas, agugam a atencao dos alunos e tornam as aulas dinamicas e
interativas, porém, sua inclusdo no ambiente ainda possui grandes barreiras, como a
enfrentada no 1° ano 1; apesar da presenca dos computadores e projetores e de
uma sala de informatica bem organizada, o funcionamento das maquinas n&o é
estavel a ponto de que as ferramentas possam ser utilizada da forma mais efetiva
possivel.

Apesar disso, destaca-se a importancia do estudo pratico das ferramentas no
ambiente escolar, visto que através dos estudos, permite que as empresas de
tecnologia fornegam solugcbes de alta qualidade que estejam alinhadas com a
realidade das escolas. Isso, por sua vez, contribui para a melhoria da qualidade do
ensino.

No que diz respeito ao objetivo geral deste trabalho, que é investigar os
impactos do uso da tecnologia na aprendizagem dos estudantes do ensino médio na
escola, avaliando a eficiéncia da infraestrutura tecnolégica disponivel e a influéncia
da integracao eficiente dos recursos tecnoldgicos em suas praticas pedagodgicas,

considera-se que, como realizado, houve a integragdo com bons resultados para os
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problemas que se buscou intervir, além da identificacdo das principais barreiras, que
sao a infraestrutura escolar e o preparo dos professores para sua utilizagéo.

As intervencbes foram realizadas em momentos diferentes, o que permitiu
uma adaptagdo mais eficaz a realidade escolar. Isso possibilitou escolher as
ferramentas que melhor se adequam a realidade da escola, personalizando as
solugdes de acordo com as necessidades especificas de cada situagao. No entanto,
para avaliar plenamente a eficacia a longo prazo e a aceitacdo pelos alunos, é
fundamental conduzir estudos futuros que podem se basear em pesquisas
realizadas semestral e anualmente, disponibilizadas pelo Ministério da Educacéao
(MEC), a fim de analisar a qualidade do ensino ao longo do tempo. Também é
fundamental que estudos sejam realizados sobre a qualidade do ensino da disciplina
“tecnologia e inovagao”, do novo ensino medio para que a tecnologia seja inserida a

cada dia com mais qualidade no ambiente escolar.
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Apéndices
Apéndice A - Questionario aos professores

1. Quais sao os niveis de participagcao e engajamento dos alunos nas atividades

em sala de aula? (Especificamente das que ndo tém tecnologia presente).
() Muito ruim

() Ruim

() Médio

( )Bom

() Muito bom

2. Quais sao os niveis de participagao e engajamento dos alunos nas atividades que

possuem relagdo com a tecnologia em sala de aula?
() Muito ruim
() Ruim
() Médio
( )Bom
() Muito bom
() Nao possuo experiéncias suficientes para responder

3. Na revista da Unicamp, Inova Educ, afirma que: “A tecnologia se tornou algo
essencial na vida dos seres humanos pertencentes ao século XXI, ela tomou seu
poder atual com enorme rapidez e foi conquistando espacgos inimaginaveis ao
longo das décadas”. Mas apesar de seu potencial nem sempre existe preparo

para que a tecnologia seja usada da forma mais eficiente possivel.
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Partindo das formacdes que vocé recebeu, sendo elas em seu curso superior
(Licenciatura ou outra faculdade/curso que te possibilitou dar aulas). Vocé

considera que:

( ) Recebi formacdo adequada para utilizar a tecnologia de forma eficaz no

ambiente escolar.

( ) Minha formacéo incluiu nogdes basicas de tecnologia, porém nao foi
abrangente o suficiente para me sentir totalmente preparado(a) para seu uso

eficiente na sala de aula.

( ) Minha formacéo focou principalmente em conceitos tedricos e pedagogicos,
carecendo de orientacdo pratica para a integragdo eficaz da tecnologia na

educacao.

( ) Embora tenha sido mencionada a importancia da tecnologia na educagéo,
minha formacado nao ofereceu treinamento especifico sobre como aplica-la de

maneira significativa nas atividades escolares.

( ) A formacao que recebi ndo abordou adequadamente as ferramentas
tecnolégicas modernas e as melhores praticas para sua utilizagdo na instrugéo,

deixando-me com grandes desafios para utilizagdo da tecnologia na educagéo.

4. Quais as suas maiores dificuldades/barreiras em relagao ao uso de tecnologia

em sala de aula?

() Comportamento dos alunos.

() Engajamento de qualidade dos alunos com as metodologias.
( ) Falta de acesso a ferramentas adequadas.

( ) Falta de incentivo a utilizagao.

( ) Dificuldade na utilizagdo devido a pouca familiarizagdo com as novas

ferramentas.
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Outras? Quais?

4. As atividades comuns a serem realizadas em sala de aula se tornaram
facilmente realizaveis com o auxilio da internet, diminuindo a necessidade de
leitura, pesquisa e consequentemente de esforgo para realizagdo das mesmas.
Observando a realidade atual, considerando a sua percep¢ado da maioria dos
alunos, vocé acredita que a facilidade desse acesso tem feito com que alunos

aprendam menos?
() Sim, tem feito com que os alunos aprendam menos.

() Nao, os alunos ainda conseguem aprender de maneira eficaz, apesar do facil

acesso a respostas pela internet.

() Acredito que isso depende da abordagem dos professores.
() Nao tenho certeza.

() Nao faz com que os alunos aprendam menos.

Outra opgao:

5. A percepcédo do aprendizado se faz muitas vezes pelas duvidas, que em
grandes partes das vezes sdo provocadas pelos exercicios, considerando a
mesma situagao abordada na questao anterior, vocé considera que essa falta de
percepcao do professor sobre partes do conteudo que os alunos nao entenderam

€ uma dificuldade real?
() Nao é um problema real.

() Quase nunca é um problema.
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() Em algumas situagcbes é um problema.
() Muitas vezes € um problema.

( ) E um problema recorrente.

6. Marque abaixo as opcdes que correspondem as dificuldades mais presentes

na vida escolar de seus alunos.

( ) Dificuldade de organizagéo e gerenciamento do tempo.

( ) Interesse na compreensao dos conteudos.

( ) Comunicagao de qualidade oral e escrita.

( ) Habilidades de resolugao de problemas.

( ) Participacao em atividades em grupo.

( ) Habilidades de pesquisa e selegao de informacgdes relevantes.

( ) Preguica.

( ) Lidar com distracdes e uso excessivo de dispositivos durante o aprendizado.
( ) Faltas frequentes.

( ) Equilibrio entre obrigacdes da escola e atividades fora do ambiente escolar.
( ) Falta de incentivos e motivagao.

Outras? Quais?
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Apéndice B - Questionario aos alunos

1. O quanto vocé interage com o professor sobre o conteudo das aulas?
() Nao interajo.
() Interajo pouco.
( ) As vezes interajo.
() Interajo frequentemente.

() Sempre interajo.

2. Vocé acredita que o uso da tecnologia:

a) Melhora significativamente minha motivacdo para aprender, tornando as aulas

mais interessantes e envolventes.

b) Tem um impacto positivo na minha motivagdo para aprender, dependendo de

como € integrada as atividades escolares.

c) Nao tem um efeito claro na minha motivagdo para aprender, pois meu interesse

nas mateérias € mais influenciado por outros fatores.

d) Tem um impacto limitado na minha motivagdo para aprender, ja que considero

outras abordagens de ensino mais eficazes.

e) Diminui minha motivagao para aprender, pois tenho dificuldade em lidar com a

tecnologia ou prefiro métodos de ensino tradicionais.

3. A tecnologia facilita o entendimento dos conteudos ensinados.
( ) Concordo totalmente.
( ) Concordo em parte.

( ) O uso da tecnologia € indiferente.
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( ) Discordo em parte.

( ) Discordo totalmente.

4. As aulas com uso de tecnologia sdo mais envolventes.
( ) Concordo totalmente.

( ) Concordo em parte.

( ) O uso da tecnologia é indiferente.

( ) Discordo em parte.

( ) Discordo totalmente.

5. As atividades propostas pelo professor em sala de aula se tornaram facilmente
realizaveis com o auxilio da internet. Ela como uma ferramenta de pesquisa se
tornou mais rapida e melhor do que as metodologias tradicionais como encontrar
respostas em livros. Concorda?

( ) Sim ( ) Nao

6. Vocé utiliza a internet para auxilio nas atividades?
() Sim, utilizo sempre.
() Sim, utilizo sempre que tenho alguma duavida.
() Utilizo as vezes.
() N&o utilizo quase nunca.

() N&o utilizo nunca.

7. Vocé traz suas duvidas para sala de aula quando encontra dificuldade em
alguma atividade sobre os conteudos?
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() Sim, sempre opto por perguntar ao professor.

() Sim, quando ndo encontro em outros meios pergunto ao professor.
( ) As vezes pergunto ao professor.

() Nao pergunto ao professor quase nunca.

() Nao, nao pergunto ao professor.

8. Se vocé pudesse incluir mais a tecnologia em sala de aula, vocé colocaria?
( )Sim ( ) Nao
9. Sendo problemas comuns da vida do estudante listados abaixo, responda nas

escalas abaixo o quanto vocé é afetado por cada um deles, sendo 1 para pouco e 5
para muito:

Dificuldade de organizagao e gerenciamento do tempo.

Pouco afetado- ( )1 ()2 ()3 ()4 ()5 -Muito afetado.

Falta de interesse nos conteudos.

Pouco afetado- ()1 ()2 ()3 ()4 ()5 -Muito afetado.

Dificuldade de pesquisar e encontrar informagdes do conteudo como: Respostas de
atividades passadas, exercicios resolvidos.

Pouco afetado- ( )1 ()2 ()3 ()4 ()5 -Muito afetado.

Preguica de estudar.

Pouco afetado- ()1 ()2 ()3 ()4 ()5 -Muito afetado.

Lidar com distragdes e uso excessivo de dispositivos durante os estudos.
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Pouco afetado- ()1 ()2 ()3 ()4 ()5 -Muito afetado.

Vontade de faltar frequentemente.

Pouco afetado- ( )1 ()2 ()3 ()4 ()5 -Muito afetado.

Equilibrio entre obrigagdes da escola e atividades fora do ambiente escolar.

Pouco afetado- ()1 ()2 ()3 ()4 ()5 -Muito afetado.

Falta de incentivos e motivacgao.

Pouco afetado- ()1 ()2 ()3 ()4 ()5 -Muito afetado.

Apéndice C - Questionario ao professor participante - 2° parte
1° 2 — Intervenc&o com “trello” em: Organizagdo e gerenciamento do tempo,
equilibrio entre obrigagdes de dentro e fora do ambiente escolar.

2° - Intervencao com Plickers em: Falta de interesse no aprendizado dos conteudos,
preguica de estudar, vontade de faltar, falta de incentivo e motivagédo, mais de 50%

interage pouco ou nao interage.

3° - Intervencdo com kahoot! em: Vontade de faltar frequentemente, falta de
incentivo e motivagao, preguica de estudar, falta de ferramentas adequadas para

utilizagdo na escola, interesse na compreensao dos conteudos.
QUESTIONARIO AOS PROFESSORES
1) Com base na experiéncia em sala de aula com a ferramenta utilizada, responda:

Baseado nos problemas levantados, qual seu nivel de satisfagado em relagdo a uma

possivel solugdo dos problemas identificados através da tecnologia:
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Nao achei eficiente - ()1 ()2 ()3 ()4 () 5— Achei muito eficiente.

Em relagcido ao aprego dos alunos pela metodologia:

N&o gostaram-()1()2()3 ()4 ()5 - Gostaram muito.

Vocé observou melhoria na motivagao dos alunos para entender o conteudo?

Pouco motivados - ()1 ()2 ()3 ()4 ()5 - Muito motivados.

Vocé observou que os alunos se mantiveram atentos durante a explicagéo?

Pouco atentos - ()1()2 ()3 ()4 ()5 - Muito atentos.

Vocé observou sobre o interesse dos alunos nas explicagdes durante a utilizacdo da

ferramenta:

Pouco interessados - ()1 ()2 ()3 ()4 ()5 - Muito interessados.

Vocé considera essa uma ferramenta adequada para a inclusdo da tecnologia nas

metodologias de ensino?

Pouco adequada-()1()2()3 ()4 ()5 - Muito adequada.

2 - Havendo um treinamento para utilizagdo e bom funcionamento, considerando o

resultado obtido em sala de aula, vocé utilizaria essa ferramenta em suas aulas?

() Definitivamente nao utilizaria.
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(') Provavelmente nao utilizaria.
() Neutro, sem preferéncia.
() Provavelmente utilizaria.

() Com certeza utilizaria.

3 - Através da experiéncia, vocé considera que ferramentas semelhantes a utilizada
poderiam ser mais exploradas pela escola para trazer melhorias ao aprendizado na

escola, considerando a realidade atual?

( ) Nao, acredito que ferramentas semelhantes a utilizada ndo seriam a melhor

alternativa para a inclusdo da tecnologia nas escolas.

() Provavelmente nao, tenho duvidas sobre a eficacia dessas ferramentas quando

utilizadas a longo prazo.
() Neutro, sem preferéncia.

( ) Sim, acredito que ferramentas como a utilizada sao uteis e adequadas para a

inclusao da tecnologia nas escolas.

() Com certeza, acredito que ferramentas semelhantes a utilizada seriam altamente

benéficas para o aprendizado na escola.

Apéndice D - Questionario aos alunos - 2° parte

QUESTIONARIO AOS ALUNOS

1 - Com base na experiéncia em sala de aula com a ferramenta utilizada, responda:

Se mais aulas com a mesma metodologia ou metodologias semelhantes fossem

realizadas, o quanto te agradaria:

Pouco-()1()2()3()4 ()5 -Muito.
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Em relacdo a sua motivacdo, vocé se sente mais motivado quando ferramentas

semelhantes sao utilizadas durante a aula:

Pouco motivado- ()1 ()2 ()3 ()4 ()5 - Muito motivado.

De 1 a 5, o quanto vocé se manteve envolvido na atividade?

Pouco envolvido-()1()2()3()4 ()5 - Muito envolvido.

Na escala abaixo da diversao, o quanto vocé se divertiu com a aula?

Pouco-()1()2()3()4 ()5 - Muito.
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Martins Santos, portador de CPF n. 133.714.306-50, utilize as dependéncias da escola para uma

pesquisa sobre o impacto da tecnologia nas escolas ptblicas, autorizagéo em caréter temporario.

O uso e divulgacgéo destes dados limita-se ao seu trabalho de concluséo de curso-TCC, finalizando

quando este for concluido.

Os dados coletados seréo analisados para fins académicos. Resguardando se necessario o sigilo

ético.
S&o Sebastido do Anta- MG, 17 de junho de 2023.

Ate nciosamente, Dulcinéia Fialho Alves

Masp.: 991923 - 4
k\ DIRETORA
4 ’\"]J “Jj Mm - Nomeaglo M.G.02/01,/2023

Dulcinéia Flalho Alves

Responsavel
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Anexo B - Fotos durante a realizagcao das atividades de intervencao

Figura 01: Alunos durante a realizagdo da atividade com Kahoot!.
Fonte: Autores (2023)

Figura 02: Alunos durante a realizagédo da atividade com Kahoot!.
Fonte: Autores (2023)
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Figura 03: Alunos durante a realizacao da atividade com Plickers.
Fonte: Autores (2023)

Figura 04: Alunos durante a realizagdo da atividade com Plickers.
Fonte: Autores (2023)



